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1번. 그래프(★)

문제 속 개념 : 그래프를 통해 다양한 문제를 해결할 수 있다. 그래프에는 노드(node)와 간선(Edge)로 

구성되어 있으며 유형에는 방향 그래프와 무방향 그래프가 있다.

 

문제 : 다음주에 킴이 다시 시장에 다녀왔다. 이때 3명의 비버를 만났고, 킴이 만난 3명의 비버는 같은 

시작에서 각각 2명, 5명, 5명의 비버를 만났다. 시장에는 적어도 몇 명의 비버가 있었을까?

① 5 ② 6 ③ 7 ④ 8
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2번. 뱀 사다리 게임(★)

문제 속 개념 : 너비 우선 탐색(BFS)은 그래프를 탐색하기 위한 알고리즘으로 한 정점에서 인접한 모든 

정점들을 탐색한 후 다음 레벨의 정점으로 이동하여 탐색을 계속하는 방법이다.

19번 칸에 위치한 참가자가 운 좋게도 최소한의 시도 만에 게임에서 승리했다. 참가자는 주사위를 몇 

번 던졌을까?

① 2 ② 3 ③ 4 ④ 5
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3번. 상수도(★★)

문제 속 개념 : 문제속 상수도는 중력에 따라 물이 한쪽 방향으로만 이동할 수 있기 때문에 ‘방향 그래

프’이고, 가장 첫 번째 양동이를 ‘루트(root)’, 마지막 세 개의 양동이(A,B,C)를 ‘싱크(sink)’로 볼 수 있

다.

오른쪽의 상수도에서 양동이 “S”

에 물 200리터를 부으면 양동이 

“A”에 물이 얼마나 담기는지 구

하시오.

① 65.5리터 ② 66.7리터

③ 43리터 ④ 100리터
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4번. 로봇미로(★★)

문제 속 개념 : 최소극대화 탐색(MinMax)은 상대방의 이익은 최소, 내 이익은 최대로 얻으려고 하는 탐

색과정이다.

앨리스(선)와 밥(후)이 게임을 마쳤을 때, 앨리스는 몇 개의 보석을 갖게 될까? ______개
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5번. 박물관 견학(★★)

문제 속 개념 : 깊이 우선 탐색(DFS)은 그래프를 탐색하기 위한 알고리즘으로 한 정점에서 아래에 있는 

노드들을 탐색한 후 다음 레벨의 정점으로 이동하여 탐색을 계속하는 방법이다.
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6번. 기차여행(★★★)

문제 속 개념 : 배낭문제는 매우 유명한 조합 최적화 문제이다. 가방에 담을 수 있는 무게의 상한이 정

해져 있는 상태에서 일정한 가치를 지니고 일정한 무게가 있는 물건을 가방에 담을 때 그 가치의 합이 

최대가 되도록 담는 문제이다.

최대 몇 팀의 가족이 여행을 갈 수 있을까? _______
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7번. 블록탑(★★★)

문제 속 개념 : 배낭문제는 매우 유명한 조합 최적화 문제이다. 가방에 담을 수 있는 무게의 상한이 정

해져 있는 상태에서 일정한 가치를 지니고 일정한 무게가 있는 물건을 가방에 담을 때 그 가치의 합이 

최대가 되도록 담는 문제이다.
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