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Ⅰ. 다음 강 건너기 문제를 읽고 물음에 답해 보자.
(https://www.proprofsgames.com/wolf-sheep-and-cabbage/)
사람이 늑대, 염소, 양배추를 배에 싣고 강을 건너려고 한다. 배에는 사람 외에 단 한 가지만 더 실을 수 
있다. 그런데 양배추를 싣고 염소와 늑대를 남겨 두면 늑대가 염소를 잡아먹는다. 또 늑대를 싣고 염소와 
양배추를 남겨 두면 염소가 양배추를 먹어 버린다. 이를 고려하여 모두 안전하게 옮기려면 최소 몇 번 강
을 건너야 할까?

1. 강 건너기 문제의 상태, 속성값, 초기 상태 및 목표 상태를 정의해 보자.

2. 1에서 정의한 상태를 이용해 목표 상태에 도달하는 상태 공간을 그려 보자.

3. 모든 것을 안전하게 옮기려면 최소 몇 번 강을 건너야 하는가?  (      ) 번

Ⅱ. 탐색 알고리즘 

상태 늑대 위치, 양배추 위치, 염소 위치, 사람 위치

속성값
출발 위치: 0
도착 위치: 1

초기상태 (0000) 
목표상태 (1111)

https://www.proprofsgames.com/wolf-sheep-and-cabbage/


- 2 -

※평가 함수는 목표 상태와 현재상태를 비교하여 같은 위치에 있는 블록 개수를 말한다.

 

깊이 우선 탐색 
너비 우선 탐색 

깊이 우선 탐색 
너비 우선 탐색 

언덕 등반 탐색
최상 우선 탐색
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※ 아래 추정 잔여거리를 보고 각 노드의 평가함수를 구해보세요.
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MIN-MAX 알고리즘

a-B 가지치기(알파-베타)
검토해볼 부분은 탐색하지않는다.
a-자르기 : MIN노드의 현재 값이 부모노드의 현재 값보다 작거나 같으면, 나머지 자식 노드 탐색 중지
B-자르기 : MAX노드의 현재 값이 부모노드의 현재 값보다 크거나 같으면, 나머지 자식 노드 탐색 중지

제약조건 만족 문제
주어진 제약조건을 만족하는 조합 해를 찾는 문제
한 행, 열에 하나씩 퀸이 있어야하고, 같은 행, 열, 대각선에 있으면 안됨


